E STRUMENTI
IN BRANCA R/S




Progettazione e tewmpo, due parole piene di significato per voi capi
che Viviamo usieme ai vostri ragazzi con l'arduo compito di aintarli
ad imparare a progettare le cose el ginsto tempo.
Guardando alla realta che ci circonda, ci arrivavo seauali che
mostrano la difficolta dei vostri ragazei vel sapersi progettare, nel
pianificare il proprio tempo, soguare il futuro.

Quante Volte nei propri clan si fa fatica a trovare 'argomento del
capitolo e pol a plavificarve le varie fasi?

Questa che sembra un'accnsa ai giovami, in realta & uva situazione
the \n parte € sempre esistita. Pensate, esistono antiche iscrizioni
della Grecia classica che descrivovo 1 giovavi come nullafacenti.
Se provassimo per pochi secondi a chindere gli occhi ed andare cow la
nostra mewmoria indietro di qualche anno fino a ripescare i ricordi di
quando vol avevamo l'eta dei nostri RS capitera sicuramente, a chi
Pitt € chi wevo, qualche scena o situazione in cui un adulto, gevitore,
capo, amico o parevte, ci definisce come scansafatiche, pigro o
nullatacente.

Vi sara capitato sicuramente di incontrare gualche amico che era cow
Vol 1 reparto o in clav € guardando ogayi | Vostri ranazzi si sia
lasciato andare n commenti come “ehn, wi ricordo che guando eravamo
nol in clan, eravamo diversi”.

Sicuramewte diversi, ma von necessariamente migliori o peggiori,



loro devovo mettere |
e certezze del mondo

Tempo e progyamimazione,
dne>rarole che
contraddistinguonoghnostro
operare e la Progressione
Persovnale si inserisse
perfettamente in dquesto
quadro.




Noi capi clav e fuoco dovremmo rappresevtare uv punto di
riferimento per | nostri ragazzi, che con il nostro ainto devovo
Imparare a organizzare | propri templ.

Questo von sigwifica perd, riewpire 1 rover e le scolte con schewmi e
tabelle dove poter occupare ogui siugolo giorvo, ora e mivuto del
proprio tempo, progettando ogui dettaglio alla perfezione perché €
impensabile riuscire a pianificare ogui siugolo secondo della propria
Vita e potrebbe “addirittura essere pericoloso”.

Tw pint ¢'e sempre limprevisto dietro I'angolo.

Now & facile dungue orgamizzarsi € allo stesso tempo sapere che
dualcosa potreblbe andare storto.




Quello che dobbiamo provare a fare ¢ nvece educarli a ad

affidarsi, cost come <i evince wella storia di Abramo, Ruth, Tobia e Maria la mamma

di Gesi.

Tutto duesto rientra wella PP del nostri Rover e Scolte, duando ci ritroviamo a
durante un pezzo di strada, in unwa chiacchierata dopo il fuoco la sera

o davawti ad un caffe in un pomeriagio di um giorvo dualsiasi.




Si deve tener conto di tutte le
del ragazzo vella sua

globalita: v BrancaR/S il forte legame
tra spiritualita e coneretezza, tra
dimensione sociale e cogvitiva, deve
risultare ancor pint evidente (con uno
sforzo von banale da parte dei capi),
sostenendo il rover e la scolta a
auardarsi vella propria wiitarieta,
mostrandosi nello scantismo
come vel proprio Vissuto quotidiavo.
A proposito di tempo, il nostro metodo
¢l Viene incontro individuando 3
momenti diversi e distinti dove il capo
PUG MoVersl con proposte e strument
diversi: T PASST.

, e la
responsabilita.




Tl momento del , el 1l ragazzo scopre la branca
R/S, & proprio quello v cui la programmazione delle attivita
e del tempo rispetto al reparto e i lupeti.

E il momewnto in cui insiewe si inizia a prendere coscienza di
sé e della di prender parte avcora, in wmodo sempre
novo, al gioco dello scantismo; si consolida | %
spendersi all'intervo della comumitaR/S e mizia dungue |l
mowento in cul progettare il proprio tempo vuol dire
costruire duello che voalio essere domani,




La covvxp@Jr@ww po centrale del percorsow BrancaR/S e |
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di clav progettando Sé alla luce.dei valori della W\@ss.//\ (Art.
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apprezzare il donodi un tempo per riflettere
con se stessi e pregare individualmente,
dominare le proprie paure, sentire il bisogno e
scoprire la gioia dell’incontro con l'altro
strada”

e il deserto (Art.26):
“ll deserto é un’esperienza individ
preghiera ed ascesi, uno spazio di silenzio per
un tempo prolungato che predispone

all’ascolto e alla meditazione”.
Entrambi sovo strumenti molto utili per

duanto riguarda la progettazione ed il tempo.




Tl deserto, come suggerito dal regolamento wmetodologico, puo essere
molto utile v vista di un altro strumento cardive della branca R[S
dove il progettarsi & fondamentale: il Punto della Strada.

T! Punto della Strada (Art.26):

“Consente al rover e alla scalta di acquisire una metodologia basata sulla progettazione
della propria vita che tiene contodelle proprie conoscenze e capacita, degli obiettivi ches
vogliono raggiungere e della definizone d un percaso graduale che porti al
consegunentodegli stess”.

Questo & il momento n cul il ragazzo si confrouta con la comumitaR/S
A appartevenza, dopo aver raccolto le idee v un HIKE o un mowmento
di deserto e dopo essersi confrontato con vol capi.

€ qui che il progetto dei ragazzi prevde forma. € qui che si iviziano a
riconoscere | suol desideri, chi viole essere da grande.



Quando all'intervo della progettazione del rover o della scolta inizia a
maturare la Voglia di confroutarsi n wmodo chiaro ed esplicito con le
scelte della Partenza, giunae il tewmpo dei
"€ il mowmewnto i cui rover e scolte darawno forma al loro percorso di
adulti, nterrogandosi € PROGET TANDOST, vella vita di tutti |
giorni, rispetto alla propria adesione agli impeani propri della
Promessa e alla fedelta allo spirito e ai valori della Legae scont.”




